CS-01 Frequence

Version 1 — min et max variables, ¢’est-a-dire qui peuvent étre modifices

Frequencies

MainFrame

- min :int

- max : int

- alValues : ArraylList<Integer>

- alFrequencies : ArrayList<Integer>

+ Frequencies(min : int, max : int)

+ generateNumber(min : int, max : int) : int
+ fillValuesList(nbr : int) : void

+ sortValues() : void

+ computeFrequencies() : void

+ toArrayValues() : Object[]

. - jLabel2 : javax.swing.]Label
| |- jLabel3 : javax.swing.JLabel

+ toArrayFrequencies() : Object[]

Meéthodes :

- freq : Frequencies

- freqList : javax.swing.]List

- generateButton : javax.swing.JButton
- jLabell : javax.swing.)JLabel

- jLabel4 : javax.swing.]Label

- jLabel5 : javax.swing.)JLabel

L- jScrollPanel : javax.swing.JScrollPane
- jScrollPane2 : javax.swing.)ScrollPane
- maxTextField : javax.swing.JTextField
- minTextField : javax.swing.JTextField
- hbrTextField : javax.swing.JTextField
- valueslList : javax.swing.JList

+ MainFrame()

+ updateView() : void

- initComponents() : void

- generateButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void
+ main(args[] : String) : void

generateNumber : génere un chiffre aléatoire entre min et max (limites comprises)
fillValuesList : remplit la liste alValues avec des valeurs aléatoires (entre min et max) ; le
nombre de valeurs est donné par le parametre nbr

sortValues : trie la liste des nombres par ordre ascendant

computeFrequencies : calcule les fréquences de chaque nombre entre min et max (limites
comprises) — I’index de la liste alFrequencies correspond au nombre en question : par
exemple I’index 3 correspond au nombre 3. Au départ il faut initialiser la liste alFrequencies
avec des O (fréquence initiales), puis analyser la liste alValues et calculer les fréquences.

Version 2 — min et max variables, avec classe Number contenant le nombre et sa fréquence

Frequencies

- min :int

- max :int

- alValues : ArrayList<Integer>

- alFrequencies : ArrayList<Number>

+ Frequencies(min : int, max : int)

+ generateNumber(min : int, max : int) : int
+ fillValuesList(nbr : int) : void

+ sortValues() : void

+ computeFrequencies() : void

+ toArrayValues() : Object[]

+ toArrayFrequencies(Z : Object[]

“1|- jLabel3 : javax.swing.JLabel

Number

- humber : int
- frequency : int

+ Number(number : int)
+ getNumber() : int

+ getFrequency() : int
+ increaseFreq() : void
+ toString() : String

MainFrame

- freq : Frequencies

- fregList : javax.swing.JList

- generateButton : javax.swing.JButton
- jLabell : javax.swing.|Label

- jLabel2 : javax.swing.|Label

- jLabel4 : javax.swing.]Label

- jLabel5 : javax.swing.]Label

L- jScrollPanel : javax.swing.JScrollPane
- jScrollPane2 : javax.swing.JScrollPane
- maxTextField : javax.swing.JTextField
- minTextField : javax.swing.JTextField
- nbrTextField : javax.swing.)JTextField
- valuesList : javax.swing.]List

+ MainFrame()

+ updateView() : void

- initComponents() : void

- generateButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void
+ main(args[] : String) : void

la méthode toString affiche le nombre et la fréquence : p.ex. 5 -> 13
la méthode increaseFreq incrémente la fréquence de 1



