Exercice — B05 AnalyseEntier (v1 — taper Enter dans le TextField) :

IntegerNumber

n:int

Integerhumber{pN : int)
getMumber() : int

isEven(} : boolean

isPrime(} : boolean
isPrimeClassic() : boolean
isPrimeOptimized() : boolean
sumOfDividers(pN : int) : int
sumOfDividers() : int
isPerfect() : boolean
isDeficient(} : boolean
isabundant() : boolean
isFriendlyTo(pN : int) : boolean
reverse(pM : int) : int
reverse() : int
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isPalindrome() : boolean

MainFrame

intNbr : IntegerMumber
abundantLabel : javax.swing./Label
deficientLabel : javax.swing.]Label
evenlLabel : javax.swing.|Label
inputTextField : javax.swing.)TextField
jLabell : javax.swing.]Label
palindromeLabel : javax.swing.|Label
perfectLabel : javax.swing.|Label
primeLabel : javax.swing.]Label
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MainFrame()

updateView() : void

initComponents() : void

inputTextFieldActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void

in(aras[] : String) : void

Exercice — B05 AnalyseEntier (v2 — bouton Check) :

IntegerNumber

n:int

IntegerMumber(pN : int)
getMumber() : int

isEven() : boolean

isPrime(} : boolean
isPrimeClassic() : boolean
isPrimeOptimized() : boolean
sumOfDividers(pN : int) : int
sumOfDividers() : int
isPerfect() : boolean
isDeficient() : boolean
isabundant() : boolean
isFriendlyTo(pMN : int) : boolean
reverse(pN : int) : int
reverse() : int
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isPalindromel() : boolean
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MainFrame

intMbr : Integerhumber
abundantlLabel : javax.swing.]Label
checkButton : javax.swing.]Button
deficientLabel : javax.swing.JLabel
evenlLabel : javax.swing.]Label
inputTextField : javax.swing.|TextField
jLabell : javax.swing.]Label
palindromelabel : javax.swing.]Label
perfectLabel : javax.swing.JLabel
primelLabel : javax.swing.JLabel
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MainFrame()

updateView() : void

initComponents() : void

checkButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void

inlargs(] : String) : void




