Exercice — B06 SecretNumber (vl — taper Enter dans le TextField) :

MainFrame SecretNumber
= secret : SecretNumber = secret :int
= jLabell : javax.swing.Label = counter : int
= jLabel2 : javax.swing.]Label L SecretNumber(pN : int)
= jLabel3 : javax.swing.|Label i < getCounter() : int
= msglabel : javax.swing.]Label e 4 compareTo{pGuessedNumber : int) : int
= nbrTextField : javax.swing.JTextField =+ guess(pGuess : int} : String

= nbrTriesLabel : javax.swing.]Label
<+ MainFrame()
= initComponents() : void

= nbrTextFieldActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void

+ main(argsl] : String) - void

Exercice — B06 SecretNumber (v2 — ajout boutons New Game et Check) :

MainFrame SecretNumber

= secret : SecretNumber secret : int

= doitButton : javax.swing.]Button counter : int

= jLabell : javax.swing.JLabel

o+ SecrethNumber(pN : int)
i i i [
= jLabel2 : javax.swing.)Label i 4+ getCounter() : int
= jLabel3 : javax.swing.]Label i + compareTo(pGuessediumber : int) : int
= jLabeld : javax.swing.JLabel i 4+ guess(pGuess : int) : String
= msglabel : javax.swing.|Label !
= nbrTextField : javax.swing.JTextField i
g

nbrTriesLabel : javax.swing.|Label
newButton : javax.swing.]Button

MainFramel()
updateView() : void

I + 4|1

initComponents() : void

nbrTextFieldActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void

doitButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void

newButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) - void
+ doCheck() : void

Exercice — B06 SecretNumber (v3 — ajout limite supérieure pour un nouveau jeu) :

MainFrame SecretNumber

= secret : SecretNumber secret @ int

= deitButton : javax.swing.)Button counter : int

= jLabell : javax.swing.]Label L SecretNumber(pN : int)
= jLabel2 : javax.swing.)Label < getCounter() : int
= jLabel3 : javax.swing.JLabel =+ compareTolpGuessedNumber : int) : int
= jLabel5 : javax.swing.]Label + guess(pGuess : int) : String
= limitMsgLabel : javax.swing.|Label
= |imitTextField : javax.swing.|]TextField
= msglabel : javax.swing.)Label
[

nbrTextField : javax.swing.JTextField

nbrTriesLabel : javax.swing. Label
newButton : javax.swing.JButton

MainFramel)

+ +[1

updateView() : void

initComponents() : void

= nbrTextFieldActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void
= deitButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void
= newButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActicnEvent) : void
4 doCheck() : void

+ maintargsi ; String) ; void




