Exercice — B08 CalculatorRPN (vl — ENTER obligatoire pour sin, etc.)
Exercice — B08 CalculatorRPN (v2 — ENTER non obligatoire pour sin, etc.) :

MainFrame

calculator : Calculator

addButton : javax.swing.JButton
cosButton : javax.swing.)Button
currentValueTextField : javax.swing.)TextField
divideButton : javax.swing.)Button
enterButton : javax.swing.]Button
factorialButton : javax.swing.)Button
multiplyButton : javax.swing.|Button
roundButton : javax.swing.JButton
sinButton : javax.swing.]Button
sqrButton : javax.swing.)Button
sqrtButton : javax.swing.)Button
subtractButton : javax.swing.)Button
tanButton : javax.swing.)Button
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MainFramel)

updateView() : void

initComponents() : void

addButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void
subtractButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void
multiplyButtonActionPerformed (evt : java.awt.event.ActionEvent) : void
divideButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void
cosButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void
sqrButtoenActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void
roundButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void
sinButtonActionPerformed (evt : java.awt.event.ActionEvent) : void
tanButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void
factorialButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void
sqrtButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void
enterButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void
currentValueTextFieldActionPerformed (evt : java.awt.event.ActionEvent) : void

in(argsr] ; String) ; void

Exercice — B08 Calculator (v3 — saisie standard, non RPN) :

MainFrame

calculator : Calculator

operation : String

addButton : javax.swing.]Button
cosButton : javax.swing.)Button
currentValueTextField : javax.swing.JTextField
divideButton : javax.swing.JButton
factorialButton : javax.swing.)Button
multiplyButton : javax.swing.)Button
resultButton : javax.swing.]Button
roundButton : javax.swing.JButton
sinButton : javax.swing.)Button
sqrButton : javax.swing.]Button
sqrtButton : javax.swing.)Button
subtractButton : javax.swing.]Button
tanButton : javax.swing.JButton
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MainFrame()

updateView() : void

initComponents() : void

addButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActienEvent) : void
subtractButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void
multiplyButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void
divideButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void
cosButtenActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void
sqrButtenActionPerformed(evt : java.awt.event.ActienEvent) : void
roundButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void
sinButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void
tanButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void
factorialButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void
sqrtButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void
resultButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void

in(args(] ; String) ; void

Calculator
= currentValue : double
4 Calculator{value : double)
4 setCurrentValue(currentValue : double) : void
<= getCurrentValue() : double
+ clear() : void
%= add{pNumber : double) : void
4 subtractipMumber : double) : void
+ multiplyBy(pNumber : double) : void
+ divideBy(pNumber : double) : void
+ sqgri) : void
o= sqrk() : void
4 round(} : void
== sin() : void
+ cos() : void
<= tan() : void
<+ factorial() : void
Calculator
= currentValue : double
< Calculator(value : double)
& setCurrentValue{currentValue : double) : void
+ getCurrentValue() : double
4 clear() : void
4 add{pNumber : double) : void
4 subtract(pNumber : double) : void
N multiplyBy(pNumber : deuble) : void
+ divideBy(pNumber : double) : void
< sqr{) : void
< sqrt() : void
4 round() : void
4+ sin() : void
4= cosl) : void
< tan() : void
< factorial() : void




