E05 — Checkers — Versions avancées

V2

Montrer le déplacement de la souris lorsque qu’un pion est déplacé en

bougeant un pion gris dans les cases. Le pion gris est contenu dans 1’ attribut
inMove dans la classe Checkers. Ajoutez la méthode beginMove() qui
démarre le déplacement en créant un pion gris et la méthode doMove() qui
bouge ce pion gris. Le pion gris est dessiné apres tous les autres pions.

Piece
- color : Color
-col : int
- row : int

+ Piece(pColor : Colar, pCol : int, pRow : int)

+moveTo(pCol : int, pRow : int) :void 1
+ getColor() : Color

+ getCol() : int

+ getRow() : int

+ draw(g : Graphics, stnquareSide int) :

void

o

Checkers

- alPieces : ArrayList<Piece>
- inMove : Piece |
+ Checkers()

+ getPieceAt(pCol : int, pRow : int) : Piece

+ move(pStartCol : int, pStartRow : int, pDestCol : int, pDestRow : int) : boolean
+ beginMove(pStartCol : int, pStartRow : int) : void

+ doMove(pDestCol : int, pDestRow : int) : void

+ draw(g : Graphics, cellSize : int) : void
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|+ MainFrame()

- drawPanelMousePressed(evt : java.awt.event.MouseEvent) : void
- drawPanelMouseReleased(evt : java.awt.event.MouseEvent) : void
| |- drawPanelMouseDragged(evt : java.awt.event.MouseEvent) : void

| [+ main(args[] : String) : void

MainFrame

- checkers : Checkers

- piece : Piece

- drawPanel : DrawPanel

- jComboBox1 : javax.swing.JComboBox
- msglabel : javax.swing.)]Label

- newButton : javax.swing.)Button

- initComponents() : void
- newButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void

DrawPanel
- checkers : Checkers
- squareSide : int
+ setCheckers(checkers : Checkers) : void
+ getSquareSide() : int
+ DrawPanel()
+ paintComponent(g : Graphics) : void
- initComponents() : void

V3

Idem a la version 2, mais le déplacement du pion gris se fait partout sur le
damier et non plus seulement dans les cases. Pour cela il faut recopier la
classe Piece en MovePiece qui « bouge » et se dessine avec coordonnées en
pixels (et pas en colonnes/lignes). La souris se situe au centre du pion.

Piece
- color : Color
- col :int
- row : int
+ Piece(pColor : Color, pCol : int, pRow : int)
+ moveTo(pCol : int, pRow : int) : void
+ getColor() : Caolor
+ getCol() : int
+ getRow() : int
+ draw(g : Graphics, squareSide : int) : void

Checkers

- alPieces : ArrayList<Piece>
- inMove : MovePiece
+ Checkers()
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MainFrame

- checkers : Checkers

- piece : Piece

- drawPanel : DrawPanel

- jComboBox1 : javax.swing.JComboBox
1 |- msgLabel : javax.swing.JLabel

i,,- newButton : javax.swing.JButton

. MainFrame()

- initComponents() : void

- newButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void
- drawPanelMousePressed(evt : java.awt.event.MouseEvent) : void

- drawPanelMouseReleased(evt : java.awt.event.MouseEvent) : void
- drawPanelMouseDragged(evt : java.awt.event.MouseEvent) : void

‘ + main(args[] : String) : void

+ getPieceAt(pCol : int, pRow : int) : Piece

+ move(pStartCol : int, pStartRow : int, pDestCol : int, pDestRow : int) : boolean
+ beginMove(pX : int, pY : int) : void

+ doMove(pX : int, pY : int) : vaid

+ draw(g : Graphics, cellSize : int) : void

DrawPanel

- checkers : Checkers
- squareSide : int

+ getSquareSide() : int

- x @ int
-y:int

- color : Color

MovePiece + DrawPanel()
+ paintComponent(g : Graphics) : void

- initComponents() : void

+ setCheckers(checkers : Checkers) : void

+ getX() : int
+ getY() :int

+ MovePiece(pColor : Color, pX :int, pY :
+ moveTo(pX : int, pY : int) : void
+ getColor() : Color

+ draw(g : Graphics, squareSide : int) : void

int)




V4

Idem a la version 3, mais le déplacement du pion choisi se fait avec la bonne
couleur. Sur la case de départ le pion devient plus foncé — rouge ou bleu en
utilisant la méthode darker() appliqué a la couleur. Ajouter la méthode
setColor() a Piece et I’attribut realColor a MainFrame qui contient la
couleur du pion bougé et est affectée au pion rée/ lorsqu’il a fini de bouger !

Piece
- calor : Color
- col :int
- row : int
+ Piece(pColor : Color, pCol : int, pRow : int)

+ getColor() : Color

+ setColor(color : Color) : void

+ getCol() : int

+ getRow() : int

+ draw(g : Graphics, squareSide : int) : void

Checkers

- alPieces : ArrayList<Piece>
- inMove : MovePiece
+ Checkers()

+ moveTa(pCol : int, pRow : int) : void S —
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MainFrame

- checkers : Checkers

- piece : Piece

- realColor : Color

- drawPanel : DrawPanel

- jComboBox1 : javax.swing.JComboBox
- msglLabel : javax.swing.Label
- newButton : javax.swing.JButton

+ MainFrame()
- initComponents() : void

|+ main(args(] : String) : void

- newButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void
- drawPanelMousePressed(evt : java.awt.event.MouseEvent) : void

- drawPanelMouseReleased(evt : java.awt.event.MouseEvent) : void
- drawPanelMouseDragged(evt : java.awt.event.MouseEvent) : void

+ getPieceAt(pCol : int, pRow : int) : Piece

+ move(pStartCol : int, pStartRow : int, pDestCol : int, pDestRow : int) : boolean
+ beginMove(color : Color, pX : int, pY : int) : void

+ doMove(pX : int, pY : int) : void

+ draw(g : Graphics, cellSize : int) : void

DrawPanel
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MovePiece

- color : Color
- x :int
-y :int

- checkers : Checkers

- squareSide : int

+ setCheckers(checkers : Checkers) : void
+ getSquareSide() : int

+ DrawPanel()

+ paintComponent(g : Graphics) : void

- initComponents() : void

+ getColor() : Color
+ getX() :int

+ getY() @ int

+ draw(g : Graphics,

+ MovePiece(pColor :
+ moveTo(pX : int, pY : int) : void

Color, pX : int, pY : int)

squareSide : int) : void

\E

Idem a la version 4, tout le damier carré et centré sur le canevas

(DrawPanel) ! Pour cela il faut ajouter les offsetTop et offsetLeft a
DrawPanel (+ getters). Plusieurs autres méthodes ont également ces deux

offsets comme parametres !

Piece
- color : Color
- col : int
- row : int
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MainFrame

- piece : Piece
- realColor : Color

+ Piece(pColor : Color, pCol : int, pRow : int)
+ moveTo(pCol : int, pRow : int) : void

+ getColor() : Color

+ setColor(color : Color) : void

+ getCol() : int

+ getRow() : int

i

+ MainFrame()

: void

+ draw(g : Graphics, offsetLeft : int, offsetTop : int, squareSide : int)

‘

Checkers

- alPieces : Arraylist<Piece>
- inMove : MovePiece

+ Checkers()
+ getPieceAt(pCol : int, pRow : int) : Piece

+ beginMove(color : Color, pX : int, pY : int) : void
+ doMove(pX : int, pY : int) : void
+ draw(g : Graphics, offsetLeft : int, offsetTop : int, cellSize : int) : void

+ move(pStartCol : int, pStartRow : int, pDestCol : int, pDestRow : int) : boolean

- checkers : Checkers

- drawPanel : DrawPanel

- jComboBox1 : javax.swing.JComboBox
- msglabel : javax.
- newButton : javax.swing.)JButton

- initComponents() : void

- newButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void
- drawPanelMousePressed(evt : java.awt.event.MouseEvent) : void

- drawPanelMouseReleased(evt : java.awt.event.MouseEvent) : void
- drawPanelMouseDragged(evt : java.awt.event.MouseEvent) : void

+ main(args[] : String) : void

swing.)Label

MovePiece

! DrawPanel

- checkers : Checkers

- squareSide : int

- offsetLeft : int

- offsetTop : int

~+ setCheckers(checkers : Checkers) : void

- color : Color
-x:int
-y:int

+ getSquareSide() : int
+ getOffsetLeft() : int
+ getOffsetTop() : int

+ moveTo(pX

+getX() : int
+ getY() :int

+ MovePiece(pColor : Color, pX : int, pY : int) + DrawPanel()
rint, pY : int) : void
+ getColor() : Color

+ draw(g : Graphics, squareSide : int) : void

+ paintComponent(g : Graphics) : void
- initComponents() : void




