UML pour Exercice E03 :

MainFrame

- lines : Lines

- newline : Line

- drawColor : Color

- changeColorButton : javax.swing.JButton
- drawPanel : DrawPanel

- jPanell : javax.swing.JPanel

- JScrollPanel : javax.swing.)ScrollPane

- linesList : javax.swing.]List

+ MainFrame()

+ updateView() : void

- initComponents() : void

- drawPanelMouseDragged(evt : java.awt.event.MouseEvent) : void

- drawPanelMousePressed(evt : java.awt.event.MouseEvent) : void

- drawPanelMouseReleased(evt : java.awt.event.MouseEvent) : void

- changeColorButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void
+ main(args[] : String) : void

Line

DrawPanel

- from : Point
- to : Point
- color : Color

- lines : Lines

_J+ DrawPanel()
+ setLines(l : Lines) : void

+ getFrom() : Point

+ setFrom(pFrom : Point) : void
+ getTo() : Point

+ setTo(pTo : Point) : void

~ setColor(pColor : Color) : void
+ draw(g : Graphics) : void

+ toString() : String

+ Line(pX1 :int, pY1 : int, pX2 : int, pY2 : int, pColor : Color)
+ Line(pFrom : Point, pTo : Point, pColor : Color)

+ paintComponent(g : Graphics) : void
- initComponents() : void

Lines
- alLines : ArrayList<Line>
o+ add(l : Line) : void
+ clear() : void
+ draw(g : Graphics) : void
+ toArray() : Object[]

UML pour Exercice EO3 (v2 — avec affichage de la couleur dans un label)

MainFrame

- lines : Lines

- newline : Line

- drawColor : Color

- changeColorButton : javax.swing.JButton
- changelLineColorButton : javax.swing.JButton
- clearButton : javax.swing.)Button

- colorPanel : javax.swing.JPanel

- drawPanel : DrawPanel

- jPanell : javax.swing.JPanel

- jScrollPanel : javax.swing.)ScrollPane

- linesList : javax.swing.JList

+ MainFrame()

+ updateView() : void

- initComponents() : void

- drawPanelMouseDragged(evt : java.awt.event.MouseEvent) : void

- drawPanelMousePressed(evt : java.awt.event.MouseEvent) : void

- drawPanelMouseReleased(evt : java.awt.event.MouseEvent) : void

- changeColorButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void
- clearButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void

+ main(args[] : String) : void

- changelLineColorButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void

ft
DrawPanel

Line

- from : Point
- to : Point

{ |- lines : Lines

L>+ DrawPanel()
+ setLines(l : Lines) : void

- color : Color
+ Line(pX1 :int, pY1 : int, pX2 : int, pY2 : int, pColor : Color)
+ Line(pFrom : Point, pTo : Point, pColor : Color)

+ paintComponent(g : Graphics) : void
- initComponents() : void

+ setFrom(pFrom : Point) : void
+ getTo() : Point

+ setTo(pTo : Point) : void

~ setColor(pColor : Color) : void
+ draw(g : Graphics) : void

+ toString() : String

+ getFrom() : Point -

Lines

- alLines : ArrayList<Line>

||+ add(l : Line) : void

+ clear() : void

+ changeLineColor(i : int, pColor : Color) : void
+ draw(g : Graphics) : void

+ toArray() : Object[]




