UML pour Exercice G02 — version 1 (base) :

MovingBalls
- alBalls : ArrayList<MovingBall>
+ addBall(pBall : MovingBall) : void
+ clear() : void
+ draw(g : Graphics) : void
+ doStep(width : int, height : int) : void

|
i
‘

DrawPanel

- balls : MovingBalls

+ DrawPanel()

+ setBalls(pBalls : MovingBalls) : vaid

+ paintComponent(g : Graphics) : void

- initComponents() : void

'
MainFrame

MovingBall

- x : double
-y : double
- radius : int
- xStep : double
- yStep : double

- getX() : double

+ getY() : double

+ getRadius() : int

+ getXStep() : double

+ getYStep() : double

+ draw(g : Graphics) : void

+ MovingBall(pX : double, pY : double, pRadius : int, pXStep : double, pYStep : double)

+ doStep(width : int, height : int) : void

I

EmoSmile

- balls : MovingBalls

- delay : int

- timer : Timer

- drawPanel : DrawPanel

- startStopButton : javax.swing.|Button
- stepButton : javax.swing.]Button

+ draw(g : Graphics) : void

+ EmoSmile(pX : double, pY : double, pRadius : int, pXStep : double, pYStep : double)

1T

EmoSurprised
1+ EmoSurprised(pX : double, pY : double, pRadius : int, pXStep : double, pYStep : double)
| + draw(g : Graphics) : void :
EmoSad

+ MainFrame()
- initComponents() : void
+ random(min : double, max : double) : double

- stepButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void

+ main(args(] : String) : void

- startStopButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void

+ draw(g : Graphics) : void

"]+ EmoSad(pX : double, pY : double, pRadius : int, pXStep : double, pYStep : double)

I
EmoBigSmile

+ draw(g : Graphics) : void

~}+ EmoBigSmile(pX : double, pY : double, pRadius : int, pXStep : double, pYStep : double)

UML pour Exercice GO2 — version 2 (avec classe Emoticon) :

MovingBalls
- alBalls : ArrayList<MovingBall>
+ addBall(pBall : MovingBall) : void
i clear() : void
+ draw(g : Graphics) : void
+ doStep(width : int, height : int) : void

DrawPanel
- balls : MovingBalls
+ DrawPanel()
+ setBalls(pBalls : MovingBalls) : void
+ paintComponent(g : Graphics) : void
- initComponents() : void

‘e

MovingBall

- x : double
-y : double
- radius : int
- xStep : double
- yStep : double

,,,,,,,, _J+ MovingBall(pX : double, pY : double, pRadius : int, pXStep : double, pYStep : double)

+ getX() : double

+ getY() : double

+ getRadius() : int

+ getXStep() : double

+ getYStep() : double

+ draw(g : Graphics) : void

+ doStep(width : int, height : int) : void

B

Emoticon

MainFrame

+ draw(g : Graphics) : void

+ Emoticon(pX : double, pY : double, pRadius : int, pXStep : double, pYStep : double)

- balls : MovingBalls

- delay : int

- timer : Timer

- drawPanel : DrawPanel

- startStopButton : javax.swing.]Button
- stepButton : javax.swing.]Button

EmoSurprised

%

i

+ draw(g : Graphics) : void

1+ EmoSurprised(pX : double, pY : double, pRadius : int, pXStep : double, pYStep : double)

I

i
EmoBigSmile

+ MainFrame()

- initComponents() : void

+ andom(min : double, max : double) : double

- startStopButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void
- stepButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void

+ main(args[] : String) : void

+ draw(g : Graphics) : void

+ EmoBigSmile(pX : double, pY : double, pRadius : int, pXStep : double, pYStep : double)

[T

EmoSad

‘ + draw(g : Graphics) : void

"]+ EmoSad(pX : double, pY : double, pRadius : int, pXStep : double, pYStep : double)

EmoSmile

+ draw(g : Graphics) : void

- EmoSmile(pX : double, pY : double, pRadius : int, pXStep : double, pYStep : double)




UML pour Exercice G02 — version 2 (avec I’emoticon EmoNaughty, qui tire alternativement la langue)

MovingBall

MovingBalls = x:double

= alBalls : ArrayList<MovingBall>
addBall(pBall : MovingBall) : void
clear() : void

= vy :double

= radius :int

- = xStep : double

= yStep : double

4 MovingBall(pX : double, pY : double, pRadius : int, pXStep : double, pYStep : double)
+ getx() : double

+ get¥(): double

+ getRadius() : int

+ getStep() : double

+ getyStep() : double

+ draw(g : Graphics) : void

draw(g : Graphics) : void
doStep(width : int, height : int) : void

+ + + +

DrawPanel

balls : MovingBalls

+ Drawpanel + doStep(width : Int, height : int) id
+ setBalls(pBalls : MovingBalls) : void 'ﬁ A Lo Ui s § I 56
+ paintComponent(g : Graphics) : void i R
|
L i |
= initComponents() : void i Emoticon
|
|
i + Emoticon(pX : double, pY : double, pRadius : int, pXStep : double, pYStep : double)
‘ + draw(g : Graphics) : void
MainFrame %[}
= balls : MovingBalls EmoSmile
= delay: int - = =
. . + EmoSmile(pX : double, pY : double, pRadius : int. pXStep : double, pY¥Step : double)
= timer: Timer ) )
+ draw(g : Graphics) : vold
— drawPanel : DrawPanel T T

= startStopButton : javax.swing Button EmoSad

= stepButton : javax.swing.Button
+ MainFrame()
= initComponents() : void

+ EmoSad(pX : double, pY : double, pRadius : int, pXStep : double, pYStep : double)
+ draw(g : Graphics) : void

K
EmoBigSmile

+ random(min : double, max : double) : double

— startStopButtonActionPerformedi(evt : java awt event.ActionEvent) : void + EmoBigsSmile(pX : double, pY : double, pRadius : int, pXStep : double, pYStep : double)
— stepButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void + draw(g : Graphics) : void
+ ntuosl. o) v i

EmoSurprised

+ EmoSurprised(pX : double, pY : double. pRadius : int, pXStep : double, pYStep : double)
+ draw(g: Graphics) : void

/
EmoNaughty

= steps:int
= counter:int

tongueOut : boolean

4+ EmoNaughty(pX : double, pY : double, pRadius : int, pXStep : double, pYStep : double)
+ draw(g : Graphics) : void

+ doStep(width : int, height : int) : void

UML pour Exercice G02 — version 4 (click sur un emoticon, divise 1a vitresse par 2 et ajoute aléatoirement un nouvel emoticon)

MovingBall

= x: double
=y double
= radius : int

MovingBalls
= alBalls : ArrayList<MovingBall>
addBall(pBall : MovingBall) : void

xStep : double
ystep : double

+
+ dlearl) : void + MovingBall(pX : double, pY : double, pRadius : int, pXStep : double, pYStep : double)
3 : -—
' + getBalllx : int,y : int) : MovingBall + getx): double
|
i + draw(g : Graphics) : void + getv() : double
i + dostep(width : int, height : int) : void oetiad Ot
| 8
Drawpanel i + getxStep() Zouzle
= balls : MovingBalls i + getystep() : double
+ DrawPanel() | + setNewSpeed(pXstep : double, pYStep : double) : void
o i
+ setBalls(pBalls : MavingBalls) : void 6; + draw(g: C‘1raphl‘cs) B vn.)\d ‘ ‘
+ paintCompenent(g : Graphics) : void 1 + dostep(width : int, height : int) : void
|
= initComponents() : void | %
e
I Emoticon
“ + Emoticoni(pX : double, pY : double, pRadius : int, pXStep : double, pYStep : double)
MalnGieme + draw(g : Graphics) : void
— balls : MovingBalls
= delay: int ﬁ R
= timer : Timer EmoBigSmile
= drawPanel ; DrawPanel + EmoBigSmile(pX : double, pY : double, pRadius : int, pXStep : double, pYStep : double)
— startStopButton : javax.swingButton + drawl(g : Graphics) : void

[

EmoSad

= stepButton : javax.swing JButton
+ MainFrame()
initComponents() : void

+ EmoSad(px : double, pY : double, pRadius : int. pXStep : double, pYStep : double)

+ random(min : double, max : double) : double )
" + draw(g : Graphics) : void

+ createMewBall(x : double, v : double, radius : Int, xStep : double, yStep : double) : void

= startStopButtonActionPerformed (evt : java.awt.event.ActionEvent) : vaid EmoSmile

= drawPanelMousePressed(evt : java.awt.event.MouseEvent) : void
i ! J + draw(g : Graphics) : void

+ mai 1.g

|
|
|
|
|
i
|
— stepButtonActionPerf dlevt : J it it ActionEvent) : void | B

SN A G ST e 1328 e o e A T ) B 6 i + EmoSmile(pX : double, pY : double, pRadius : int, pXStep : double, pYStep : double)
|
|
i
! EmoSurprised
|

+ EmoSurprised(pX : double, pY : double, pRadius : int, pXStep : double, pYStep : double)
+ draw(g : Graphics) : void

EmoNaughty

= steps :int

= counter: int

— tongueOut : boolean

+ EmoNaughty(pX : double, pY : double, pRadius : int, pXStep : double, pYStep : double)
+ drawig : Graphics) : void

+ doStep(width : int, height : int) : void




