UML pour Exercice FO1 :

MainFrame

Chronometer
-time : int
+ Chronometer()
+ reset() : void
+ hextTick() : void
+ getTime() : int <
+ getTenthsOfSeconds() : int

timer : Timer

chrono : Chronometer
betterChronoLabel : javax.swing.JLabel
chronolabel : javax.swing.]Label
resetButton : javax.swing.JButton
startButton : javax.swing.JButton
stepButton : javax.swing.JButton
stopButton : javax.swing.JButton

+ getSeconds() : int
+ getMinutes() : int
+ getHours() : int

+ toString() : String

+

+

MainFrame()

updateView() : void

initComponents() : void

startButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void
stopButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void
resetButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void
stepButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void

main(args[] : String) : void

+

UML pour Exercice F02 :

MainFrame

- lines : Lines

- timer : Timer

- drawPanel : DrawPanel

- jPanell : javax.swing.JPanel

- stepButton : javax.swing.JButton oo

- timerButton : javax.swing.JButton

+ MainFrame()

- initComponents() : void

- stepButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void
- timerButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void
+ main(args[] : String) : void

- from : Point

- to : Point

- color : Color

+ Line(pX1 : int, pY1 : int, pX2 : int, pY2 : int, pColor : Color)
+ Line(pFrom : Point, pTo : Point, pColor : Color)
+ getFrom() : Point

+ setFrom(pFrom : Point) : void

+ getTo() : Point

+ setTo(pTo : Point) : void

~ setColor(pColor : Color) : void

+ draw(g : Graphics) : void

+ toString() : String

UML pour Exercice FO3 (modifié!) :

g+ add(l : Line) : void
+ clear() : void

DrawPanel

- lines : Lines

]+ DrawPanel()

+ setLines(l : Lines) : void
+ paintComponent(g : Graphics) : void

- initComponents()’: void

Lines
- alLines : ArrayList<Line>

+ draw(g : Graphics) : void
+ toArray() : Object[]

MainFrame DrawPanel

- ball : MovingBall

- delay : int

- timer : Timer

- drawPanel : DrawPanel

- startStopButton : javax.swing.)Button

- ball : MovingBall

+ DrawPanel()

- initComponents() : void

"+ setBall(ball : MovingBall) : void
+ paintComponent(g : Graphics) : void

1t

MovingBall

- stepButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void
+ main(args(] : String) : void

- stepButton : javax.swing.]Button

+ MainFrame() _x : double
- initComponents() : void -y : double
- startStopButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void _ radius : int

- XStep : double
- yStep : double

-

+ MovingBall(pX : double, pY : double, pRadius : int, pXStep : double, pYStep : double)
+ getX() : double

+ getY() : double

+ getRadius() : int

+ getXStep() : double

+ getYStep() : double

+ draw(g : Graphics) : void

+ doStep(width : int, height : int) : void




UML pour Exercice F04 :

MainFrame DrawPanel
- balls : MovingBalls - balls : MovingBalls
- delay : int + DrawPanel()
- timer : Timer + set.BaIIs(pBaIIs ; MovingBaI.Is) : Voitfi MovingBalls
- drawPanel : DraWF-’anel - + Pgthomponent(g : Graphlcs) : void } DaiBallsk Amaylist<MovingBall>
- startStopButton : javax.swing.JButton : - initComponents() : void + addBall(pBall : MovingBall) : void

- stepButton : javax.swing.]Button

+ MainFrame()
- initComponents() : void
+ random(min : double, max : double) : double

s clear() : void
+ draw(g : Graphics) : void
+ doStep(width : int, height : int) : void

- startStopButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void

MovingBall

- stepButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void - x : double
+ main(args[] : String) : void -y : double
- radius : int

- xStep : double
- yStep : double

J+ MovingBall(pX : double, pY : double, pRadius : int, pXStep : double, pYStep : double)
+ getX() : double

+ getY() : double

+ getRadius() : int

+ getXStep() : double

+ getYStep() : double

+ draw(g : Graphics) : void

+ doStep(width : int, height : int) : void

UML pour Exercice FO4 (amélioré) :

MainFrame

DrawPanel

- balls : MovingBalls

- timer : Timer

- delaySlider : javax.swing.)Slider

- drawPanel : DrawPanel

- jLabell : javax.swing.JLabel

- jLabel2 : javax.swing.JLabel

- jLabel3 : javax.swing.JLabel

- numberSlider : javax.swing.)Slider
- radiusSlider : javax.swing.)Slider
- startStopButton : javax.swing.]Button
- stepButton : javax.swing.JButton

T g MovingBalls

- balls : MovingBalls
+ DrawPanel()

+ setBalls(pBalls : MovingBalls) : void
+ paintComponent(g : Graphics) : void
- initComponents() : void

- alBalls : ArrayList<MovingBall>
+ addBall(pBall : MovingBall) : void

+ clear() : void

+ changeRadius(newRadius : int) : void
+ draw(g : Graphics) : void

+ doStep(width : int, height : int) : void

+ MainFrame()

- initComponents() : void

+ random(min : double, max : double) : double

- startStopButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void
- stepButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void

- radiusSliderStateChanged(evt : javax.swing.event.ChangeEvent) : void

- delaySliderStateChanged(evt : javax.swing.event.ChangeEvent) : void

MovingBall
- x : double
-y : double
- radius : int

- xStep : double
- yStep : double

+ MovingBall(pX : double, pY : double, pRadius : int, pXStep : double, pYStep : double)
+ getX() : double
+ getY() : double

|+ main(args[] : String) : void X .
+ getRadius() : int
+ setRadius(radius : int) : void
+ getXStep() : double
+ getYStep() : double
+ draw(g : Graphics) : void
+ doStep(width : int, height : int) : void
UML pour Exercice FO7 :
DrawPanel MainFrame
- balls : Balls - balls : Balls
+ DrawPanel() - timerDrop : Timer
+ setBalls(pBalls : Balls) : void | |- timerMove : Timer
+ paintComponent(g : Graphics) : void - drawPanel : DrawPanel
- initComponents() : void - dropButton : javax.swing.JButton
3——-’ - jLabell : javax.swing.JLabel
|- numberOfBallsSlider : javax.swing.]Slider
; - startButton : javax.swing.JButton
- Balls - stepButton : javax.swing.JButton
- alBalls : Arr.ayLl.st<BaII> : : + MainFrame()
- random(len : |nt., pMa.x :int) ..|nt . | |- initComponents() : void
+ zalls(pN Lint, :_W'dth . _':;t' pHeight : int) * - startButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void
> EIETE) = Grap.lcs) Vol {|- dropButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void
+ dropBall() ; VO'd_ . {|- stepButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void
+ move(pHeight : int) : void i

+ main(args[] : String) : void

- x : double

-y : double

- radius : int

-dY : double

- friction : double
- color : Color

- falling : boolean

+ draw(g : Graphics) : void
+ isFalling() : boolean
+drop() : void

+ move(pHeight : int) : void

+ Ball(pX : double, pY : double, pRadius : int, pColor : Color)




