E05 — Checkers — Version avancée

UML :
MovePiece
== color: Color
= x:int
= y:int Piece
4 MovePiece(color : Color, x : int, y : int) e N
=+ moveToldestX : int, destY : int) : void - col : int
+ getCoIorj[) : Color = e bk
+ getd) : rnt == visible : boolean
+ getvl):int ) ) ) _ ) _ 4 Piecelcolor: Color, col : int, row : int)
=+ drawlig : Graphics, offsetLeft : int, offsetTop : int, squareSide : int) : void 4 moveToldestCol: int) destRow : int): void
4 setVisiblelvisible : boolean) : void
== getColor() : Color
< getColl) : int
" == getRowl() : int
Checkers 4 drawlg : Graphics, offsetLeft : int, offsetTop : int, squareSide : int) : void
== alPieces : Arraylist<Piece> /.'\
== inMove : MovePiece E
= Checkersl() |
4 getPieceAticol : int, row : int) : Piece - E
== movelp : Piece, destCol : int, destRow : int) : boolean '_J:
4 beginMoveip : Piece, x : int, ¥ : int) : void "
4 doMovelx : int, vy int) : void MainFrame
=+ drawlig : Graphics, offsetLeft : int‘.‘\of'fsetTop :int, cellSize : int) : void — checkers - Chackers
i _____ == srcPiece : Piece
‘ = drawPanel : DrawPanel
DrawPanel = jComboBoxl : javax.swing.JComboBox
= checkers : Checkers msglabel : javax.swing.|Label
= squareSide : int newButton : javax.swing.JButton
= offsetlLeft: int MainFramel()
= offsetTop : int initComponents() : void
<+ getOffsetLeft() : int newButtonActionPerformedievt : java.awt. event. ActionEvent) : void
+ getOffsetTopl) : int drawPanelMousePressed(evt : java. awt event. MouseEvent) : void
+ setCheckersicheckers : Checkers) : void drawPanelMouseReleased(evt : java.awt. event. MouseEvent) : void
=+ getSquareSidel) : int drawPanelMouseDragged(evt : java.awt. event. MouseEvent) : void
4 DrawPaneli) mainiargs(] : String) : void
4 paintComponent(g : Graphics) : void
= jnitComponents() : void

Le but est de déplacer la piece sur le damier « comme en vrai ».

1. centrer le damier sur le canevas en calculant et en utilisant les valeurs des offsetTop et offsetLeft
adapter toutes les méthodes de dessin pour prendre en cpompte ces 2 offsets

2. dans la classe MainFrame il faut gérer le click sur une piéce et déplacer la piece (du type
MovePiece) directement avec la souris, en utilisant les méthodes beginMove, doMove et move

Attention : MovePiece utilise directement des coordonnées en pixels et pas en ligne/colonne !

3. beginMove : créé un une piéce en mouvement (MovePiece) avec la couleur de la piéce cliquée
(passée en parametre) et rend cette dernicre invisible

4. doMove : bouge la piéce en mouvement si elle existe

5. move : arréte le mouvement en affectant null a la piéce en mouvement et rend la piéce cliquée de
nouveau visible



