UML pour Exercice E02 :

MainFrame

lines : Lines
newline : Line
drawPanel : DrawPanel

jScrollPanel : javax.swing.)ScrollPane

Line

from : Point
to : Point

+++++ 4+ [

Linelx1 : int, w1 : int, x2 : int, w2 : int)
Linelfrom : Point, to : Point)
getFromi) : Point

setFromifrom : Point) : void

setTolto : Point) : void

getTol) : Point

draw(g : Graphics) : void

toStringl) : String

= |inesList: javax.swing.]List
4 MainFramel()
- 4 updateView() : void
= jnitComponents() : void
== drawPanelMouseDragged(evt : java.awt event. MouseEvent) : void
= drawPanelMousePressed(ewvt : java. awt event. MouseEvent) : void
= drawPanelMouseReleased(evt : java.awt event. MouseEvent) : void
+ ) e S
(:i- Lines ,:,: DrawPanel

I == allLines : ArraylList<=Line> b = |ines : Lines

'L__‘, = add(l : Line) : void (__I L_________:, 4= DrawPanel()
= clearl) : void I - #= setlines(lines : Lines) : void
&= drawlg : Graphics) : void #= paintComponent{g : Graphics) : void
= toArray() : Object]] = jnitComponentsi) : wvoid




