UML pour Exercice F02 (v1, v2 — deux versions avec lignes colorées) :

DrawPanel
= lines : Lines
+ DrawPanel()
“®|+ setlines(lines : Lines) : void <_"E
+ paintComponent(g : Graphics) : wvoid E
]
= initComponents() : void i
Lines i ‘ =
= allines : Arraylist<Line=> ; T anrrame
= lines : Lines
4+ add(l : Line) : void
) . = timer : Timer
+ clear() : void ! T
= drawPanel : DrawPane
+ draw(g : Graphics) : void i o =
= stepButton : javax.swing.|Button
+ toArray() . Object[] g ) P J. 'gJ
— = timerButton : javax.swing.|Button
L + MainFrame()
I
e — initComponents() : void
. SaIE = stepButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void
= Wy & G = timerButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void
= to: Point . . ) o
+ main(args[1: String) : void
= color : Color e

Line(x1 :int, y1 :int, x2 : int, y2 : int, color : Color)
Line(from : Peint, to : Point, color : Color)
draw(g : Graphics) : void

+ + + +

toString() : String




