UML pour Exercice FO3 (modifié, utilisation de MovingBall directement !) :

DrawPanel

movingBall : MovingBall

DrawPaneli)

setMovingBalllmovingBall : MovingBall) : void

paintComponent(g : Graphics) : void
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initComponents() : void
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MainFrame

= movingBall : MovingBall
= delay : int

= timer: Timer

= drawPanel : DrawPanel

= startStopButton : javax.swing.|Button

) — stepButton : javax.swing.]Button
4= MainFrame()
= jnitComponents() : void

= startStopButtonActionPerformed(ewvt : java. awt. event. ActionEvent) : void

stepButtonActionPerformedievt : java. awt. event. ActionEvent) : void
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MovingBall

% : double

v double
radius : int
xStep : double
vStep : double
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MovingBall(x : double, v : double, radius : int, xStep : double, wStep : double)
get¥() : double

gety() : double

getRadius() : int

getXStep() . double

getYStep() : double

drawlig : Graphics) : void

doSteplwidth : int, height : int) : void




