UML pour Exercice F04 : DrawPanel MovingBall
= movingBalls : MovingBalls — % double
== DrawPanell) = s db
=+ setMovingBallsimovingBalls : MovingBalls) : void = radius - int
=+ paintComponent(g : Graphics) : void o rEem s il
= initComponents() : void — ystep : double
‘} t _________________ 4 MovingBallix : double, y : double, radius : int, xStep : double, yStep : double)
MainFrame + getX() : double
movingBalls : MovingBalls + getY() : double
delay : int =+ getRadius() : int
timer ; Timer + getXStep() : double
drawPanel : DrawPanel =+ getyStep() : double
startStopButton : javax.swing.]Button ke + drawlg : Graphics) : void
stepButton : javax.swing.)Button [»-—— “ =+ doSteplwidth : int, height : int) : void
MainFramef() MovingBalls
initComponents() : void = alMovingBalls : ArrayList<MovingBall>
startStopButtonActionPerformed(evt : java.awt. event. ActionEvent) : void L) 4 addBalllmovingBall : MovingBall) : void
stepButtonActionPerformed(evt : java.awt. event. ActionEvent) : void 4 clearl) : void
mainlargs(l : String) . void = draw(g : Graphics) : void
# doStep(width : int, height : int) : void

UML + GUI pour Exercice F04 (avancé) :

DrawPanel

movingBalls : MovingBalls

1+ + 41

DrawPanel()

MainFrame

movingBalls : MovingBalls
delay : int
timer : Timer

delaySlider : javax.swing.|Slider

numberslider : javax.swing.JSlider
radiusSlider : javax.swing.)Slider
startStopButton : javax. swing.JButton

stepButton : javax.swing.]Button

startStopButtonActionPerformed(evt : java. awt. event. ActionEvent) :

stepButtonActionPerformed(evt : java.awt event ActionEvent) : void

radiusSliderStateChangediewvt : javax.swing.event.ChangeEvent) : void

delaySliderStateChanged(evt : javax.swing.event. ChangeEvent) : void

void

9

yStep : double

setMovingBalls(movingBalls : MovingBalls) : void [
. . . | drawPanel : DrawPanel
paintComponentig : Graphics) : void | . . )
. ) | jLabell : javax. swing.JLabel
initComponents() : void | ) ) _
, ! jLabel2 : javax.swing.JLabel
3 i jLabel3 : javax.swing.)Label
| |
i -
1
W I[—’
MovingBalls |
I
== alMovingBalls : ArrayList<MovingBall> ! -
= addBallimovingBall : MovingBall) : void i -MtalnFrame() _
4 clear() - void F— 4 initComponents() : void
= changeRadiusinewRadius : int) : void
== drawlg : Graphics) : void
= doStep(width : int, height : int) : void
__________ W
MovingBall
= x: double
= vy double
= radius : int
= xStep : double

+++++

MovingBall(x : double, v : double, radius : int, xStep : double, yStep : double)

getX() : double

getY() : double

getRadius() : int

setRadius(radius : int) : void
getXStep() : double

getYStep() : double

draw(g : Graphics) : void
doStep(width : int, height : int) : void

[JFrame]

e jLabell [JLabel]
wei jLabel? [JLabel]

=i jLabel3 [JLabel]

[OE startStopButton [JButton]

[ drawPanel [DrawPanel]
[0E] stepButton [JButton]

b numberSlider [JSlider]

b radiusSlider [JSlider]

b delaySlider [JSlider]

Nbr Balls Radius Delay
50 »-30 50
45 45
40 & 40
35 20 35

»-30 30
25 15 25
20 20
15 19 15
10 5 P-10
5 5
0 0 0

Step Start




