UML pour Exercice FO7 :

MainFrame

= balls : Balls DrawPanel

= timerDrop : Timer balls : Balls

= timerMaove : Timer DrawPanel()

setBalls(balls : Balls) : void

paintComponent(g : Graphics) : void

= drawPanel ;: DrawPanel

= dropButton : javax.swing.|Button

+ + +

= jLabell : javax.swing.|Label

initComponents() : void

= numberOfBallsSlider : javax.swing.|Slider
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= startButton : javax.swing.)Button
= stepButton : javax.swing.]Button
+ MainFrame()

= initComponents() : void

= startButtonActionPerformed(evt : java.awt.event ActionEvent) : void
= dropButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void

= stepButtonActionPerformed(evt : java.awt.event.ActionEvent) : void

+ in(argsl 1 : String) : voi

Balls

= alBalls : ArraylList<Ball>

random({min : int, max . int) : int

o+ Balls(n : int, width : int, height : int)
Ball + draw(g : Graphics) : void
= x : double + dropBall() : void
= vy : double + move(height : int) : void

= radius : int
= dY : double

= friction : double

= color : Color

falling : boolean

Ball(x . double, y : double, radius : int, color : Color)
draw(g : Graphics) : void

isFalling() : boolean

drop() : void

+ + + + +

move (height : int) : void




